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Prezentacja pokazywana na PyRa (11.2015), Python £6dzZ (06.2016) oraz PyGda
(01.2018). Wiecej o temacie na slide 4.
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Od ponad 10 lat pracuje w STX Next. Gdy dotgczatem bytem 6. osobg a dzis$ jest nas
juz ponad 280 osob. Przez pierwsze 6 lat bylem developerem, gtéwnie Pythona.
Nastepnie CTO przez 2 lata, a pdzniej na ochotnika wyjechatem do todzi aby
otworzy¢ nowy oddziat STX Next. Po 1,5 roku i zbudowaniu 40 osobowego,

Swietnego zespotu profesionalistéw przeprowadzitem sie do Gdanska i otwieram
kolejne biuro!




STIINEXT

python powerhouse

Rekrutujemy :)
https://stxnext.com/job-offers/city/gdansk/
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Nie chce reklamowaé STX Next i naszego, notabene swietnego, procesu
rekrutacyjnego. Opowiem o pytaniach uzywanych przez rézne firmy i agencje
rekrutacyjne.

Chce utatwi¢ mtodym osobom przygotowanie do pierwszej rozmowy o prace,
pokazujgc zarowno przyktady jak i zrodta wiedzy.

Prezentacja zawiera¢ bedzie takze wskazéwki dla bardziej doswiadczonych
oséb, ktére nie byly dawno na rozmowie technicznej.

Bede dzielit sie takze wskazdéwkami “z drugiej strony barykady”, poniewaz od
wielu lat przeprowadzam rozmowy kwalifikacyjne.

Zachecam do przerywania mi i uzupetniania moich wypowiedzi o wtasne
doswiadczenia.
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http://www.nicolasbize.com/blog/how-i-ended-up-conducting-the
-most-successful-technical-interviews-with-a-single-question/

1. Ten artykut opowiada o tym jak autor zmieniat swoje podejécie do rozméw
rekrutacyjnych i jak dopracowywat swoje pytania.

Ja przeszedtem podobng ewolucje.
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S3 na rynku firmy na réznym etapie, przez co ciezko stwierdzi¢ na jakg
rozmowe sie trafi.


http://www.nicolasbize.com/blog/how-i-ended-up-conducting-the-most-successful-technical-interviews-with-a-single-question/
http://www.nicolasbize.com/blog/how-i-ended-up-conducting-the-most-successful-technical-interviews-with-a-single-question/
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Rozmowa sktadajgca sie z wielu krotkich pytan.

Czasem zadawane przez telefon (screening), ustnie lub w formie papierowe;j
(sic!).

Krok pierwszy w ewoluciji.

Stosowane czesciej na stanowiska juniorskie.

Osobiscie nie lubie osobiscie takich pytan, poniewaz w duzej czesci testuja
one pamiec¢ kandydata a nie jego wiedze czy zdolno$ci.

Osobiscie wole, gdy pytanie algorytmiczne (patrz slide 13-18) sg tak

skonstruowane, aby mozna byto uzy¢ idiomoéw albo natkngé sie na
anty-patterny.
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% Masz osiem pitek oraz wage szalkowa. Siedem pitek
wazy tyle samo, jedna jest ciezsza. lle wazen
potrzebujesz aby byc¢ pewny, ktora jest ta najciezsza?

% Jak by$ podzielit tort o nieregularnym ksztatcie na
dwie réwne czesci?

% Cegta wazy 1kg i pot cegty. Ile wazy cegta?

Pytania na logiczne myslenie.
Czesto zadawane w rekrutacji na stazystow.
W STX Next nie sg uzywane.
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QUIZ

*
Idioms
&
Syntactic Sugar

* %

% % % b % % %

Slice (my_list[2:-1])

comprehensions

list [n ** 2 for n in range(10) if n % 2 == 0]
dict {n: n ** 2 for n in range(10)}
generator (n ** 2 for n in range(10))
def my func(*args, **kwargs):

a, b, c = my_tuple

dekoratory (@)

generatory (yield)

context manager (with)

meta-klasy (__metaclass_ )

type hints

1.  Pytania o idiomy Pythona (konstrukcje typowe dla jezyka Python, rzadko
spotykane w innych jezykach)
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Idiomy majg pokazaé czy programujesz “pythonic way” czy Twéj kod bedzie
bardziej przypominat C niz Pythona.

W pytaniach o Syntactic Sugar moze chodzi¢ o wyttumaczenie co kryje sie “z
tytu”, np. jak zastgpi¢ kod z “with” na “try-finall”

Nie cierpie szczegdlnie zadan polegajgcych na napisaniu na kartce papieru

wyniku np. list comprehension




muttable types

a=1[1, 2, 3]; b = a; b[1] = 0; print(a)
immutable types

Co moze by¢ kluczem stownika?

sort Vvs. sorted

"'.join(my_list)

__getattr__ vS. getattribute

_ =11, 2, 3]

a, *b, ¢ =[1, 2, 3, 4, 5]

a, b =">b, a

True, False = False, True
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.., Ellipsis

1. “kruczki” i “dziwnostki” Pythona
2. Osobiscie nie lubig, bo testujg wiedze nieprzydatng (ew. mato przydatng) w
pracy



from module import *

QUIZ

*
Anti-patterns

exec, eval

except:

% VS. format

range VS. xrange, keys VS. iterkeys
def my dunc(data=[]):

my_obj. MyClass__attr

* Ot Ok Ot X %

nadpisywanie built-in’ow

1. Anty-patterny ktérych nalezy unikaé w kodzie.

2. Pytanie moze dotyczyé opowiedzenia dlaczego tak sie nie pisze, jakie moze to
rodzi¢ konsekwencje.



pep8, pylint, flake8
unittest, nosetests, pytest
pdb, ipdb, pdbpp

ipython

sphinx

git, hg

IDE

Jenkins, Travis
Docker

% % Ot O Ok Ot X ¢

1. Quiz moze zawieraé pytania dotyczace typowych narzedzi programisty, np.:
a. podaj komende do tworzenia nowego branch w git
b.  RUN vs. CMD w Docker
C. ulubiony IDE i dlaczego



dekoratory - http://stackoverflow.com/a/1594484/2342911
yield - http://stackoverflow.com/a/231855/2342911
meta-klasy - http://stackoverflow.com/a/6581949/2342911

http://stackoverflow.com/questions/101268/hidden-featur

es-of-python
https://github.com/faif/python-patterns

ksigzka “Writing ldiomatic Python”, Jeff Knupp
http://pythonfasterway.org/
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Polecane pomoce do bloku “Quiz”


http://stackoverflow.com/a/1594484/2342911
http://stackoverflow.com/a/231855/2342911
http://stackoverflow.com/a/6581949/2342911
http://stackoverflow.com/questions/101268/hidden-features-of-python
http://stackoverflow.com/questions/101268/hidden-features-of-python
https://github.com/faif/python-patterns
http://pythonfasterway.org/

1.  Zadania polegajgce na “rozgryzieniu” problemu i napisaniu kodu
rozwigzujgcego problem.

Zadania najczesciej rozwigzuje sie przed komputerem, rzadziej na tablicy czy
kartce papieru.

Osobiscie nie lubie pytan dotyczgcych probleméw matematycznych, bo takie
bardzo rzadko pojawiajg sie w codziennej pracy.

Wole gdy w zadaniu chodzi o przetworzenie danych, najlepiej takie w ktérym
nalezy uzy¢ réznych struktur (np. list, stownikéw, itp.)
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FizzBuzz

CODE

*
Algorithms

Fibonacci
Palindrom
isPrime
Histogram

Problem wydawania reszty
Sortowanie

Konwerter liczb rzymskich
Trojkat Pascala

% % % b b % b Ot

Przyktadowe pytania algorytmiczne jakie miatem na rozmowach rekrutacyjnych -
gtéwnie w Poznaniu.


https://pl.wikipedia.org/wiki/Ci%C4%85g_Fibonacciego
https://pl.wikipedia.org/wiki/Palindrom
https://pl.wikipedia.org/wiki/Histogram
https://pl.wikipedia.org/wiki/Problem_wydawania_reszty
https://pl.wikipedia.org/wiki/Tr%C3%B3jk%C4%85t_Pascala

CODE

*
Algorithms

Pytania uzywane w STX Next w przesztosci:

% podziat na wiersze

>>> print(get_rows([1, 2, 3, 4, 5], 3))
(1, 2, 3], [4, 5]]

GROT

*
% WeirdText

Przyktadowe pytania uzywane kiedys w STX Next.


https://gist.github.com/sargo/8c75ba58790b230fcf08
https://gist.github.com/sargo/e3a4d72fbdace178e1b6

CODE

*
Others

W~

Testy jednostkowe
Code review

“Cos” nie dziata!

Jak dojdziesz do tego co jest problemem?
Garbage Collector (gc)

Global Interpreter Lock (GIL)
optymalizacja (profile)

Big O notation

MapReduce
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Inne zadania na jakie trafiatem podczas rozmowow.
Zadawane szczegOlnie na stanowiska seniorskie.

Osobiscie lubie 3 pierwsze (unittesty, code-review, debugowanie) bo imitujg
codzienng prace i sprawdzajg umiejetnosci ktére nabywa sie z
doswiadczeniem (nie da sie ich nauczy¢ z ksigzki).

Nie cierpie pytan o Big O notation, poniewaz jest to “czysta” teoria, nie
przydatna w pracy programisty webowego.

Pytanie natomiast jest na miejscu gdy w ogtoszeniu o prace jest Machine
Learning, Data Science, cryptography itd.


https://gist.github.com/sargo/e4c4af20703acf0ffcbb
https://pl.wikipedia.org/wiki/MapReduce

Narzedzia do wspétdzielenia srodowiska:

% CoderPad
% CodeBunk
% CodePen

* AWS Cloud9

Narzedzia automatyzujace rozmowy techniczne:

% Devskiller

* Codility
% Codela

Narzedzia z pierwszej grupy pozwalajg na wygodne pisanie kodu, a ekspert
techniczny moze zobaczyc¢ takze proces powstawania kodu.

Narzedzia z drugiej grupy nie sg lubiane przez developerdéw, poniewaz sg
odhumanizowane.

a.
b.
C.

Osobiscie tez ich nie lubie i nie stosuje.

Pytania raczej dotyczg algorytmow matematycznych.

Nie mozna zapauzowac testu, wiec podejdz do niego gdy bedziesz
miat sporo czasu.

Narzedzia majg detektory ctrl+c/ctrl+v oraz sprawdzajg stopien

podobienstwa do innych rozwigzan.

Linki pod nazwami narzedzi prowadzg do pytan rekrutacyjnych

uzywanych wczesniej na tych platformach. Duzo przyktadéw do
¢wiczenia.



https://devskiller.com/coding-tests-category/python/
https://app.codility.com/programmers/lessons/
https://www.codela.io/challenges

Project Euler
ChecklO

CodinGame
CodeCombat
CodeWars
exercism.io
GROT?
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on-call duty - nauka debugowania ztozonych problemoéow

1.  Strony z grami i wyzwaniami programistycznymi.
2. Dobry sposéb na poéwiczenie zadan algorytmicznych.


https://projecteuler.net/
http://www.checkio.org/
https://www.codingame.com/
https://codecombat.com/
http://www.codewars.com/
http://exercism.io/
http://grot2-game.lichota.pl
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Pytanie o projekt w ktérym pracowates lub inne osiggniecie z ktérego jestes
dumny.

Zadawane zarowno przez rekruteréw nietechnicznych jak i technicznych.
Nie lekcewaz tego pytania.
Rézne osoby szukajg roznych aspektow:

a. Pasjadojezyka

b.  Zaangazowanie w prace

C. Zespotowos¢ (np. zrobitem vs. zrobilismy)

d. Rolaw zespole (np. proaktywno$é)
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1.  Pytania, ktére zawsze sie pojawiajg na rozmowie:
a. jezyki obce - czesto rozmowa kilkuminutowa, rzadziej cata rozmowa
b.  znajomos$é Scrum/Agile

C. oczekiwania finansowe - sprawdz czy sg widelki i gdzie sie plasujesz w
widetkach

d. dostepno$é - okres wypowiedzenia i ew. skrécenie
2. Czas na Twoje pytania:

a. swoimi pytaniami mozesz pokazac, ze przygotowates$ sie do rozmowy
(np. poczytates o firmie), pokazujesz zaangazowanie

b.  pytania pokazujg co Cie interesuje u pracodawcy (np. dobre praktyki
programistyczne czy benefity)



Przeanalizuj ogtoszenie o prace

Zaktualizuj CV (szczegoélnie “agencyjne”)

Ustal dostepnos¢ (np. sprawdz obecng umowe)
Zastanow sie nad wynagrodzeniem i rodzajem umowy
Popros o spotkanie “rano”

Nie przesadz z ubiorem

Spytaj czy mozesz “googlowac”
Nie rob ctrl+c / ctrl+v

Popros o feedback
Podziekuj
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ksigzka “Cracking the Coding Interview”, Gayle L. McDowell

Dodatkowe wskazéwki
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* Cwicz!
* Trenuj!
% Doksztatcaj sie!

Powodzenia! :)



ZAWINELISMY
DO

GDANSKA




Monty Python Job Interview

1. Jesli jeszcze tego nie wiedziates to polecam!

2.  Jak kiedys przyjdzie kto$ z wpisanym “Monty Python” jako hobby w CV to mu
zrobie takg rozmowe i bede patrzyt kiedy sie zorientuje :P



http://www.youtube.com/watch?v=6uMtRnj_NYs
https://www.youtube.com/watch?v=6uMtRnj_NYs

